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Dne 7. zafi 2017 vySla nezavisla mobilni hra Xenofil, ktera tematizuje pfedsudky,
rasismus a xenofobii a jejimiz autory jsou pfevazné studenti Fakulty humanitnich studii Univerzity Karlovy . Xenofil
je logickd hra s unikatni hratelnosti, ktera obraci zazZitd herni pravidla. Jednd se o projekt, kterému se autofi
vénovali ve volném C€ase a bez naroku na zisk (hra je ke stazeni zdarma a bez reklam na Google Play https://
play.google.com/store/apps/details?id=com.Wonderful TreeStudio.Xenofil a na App Store http://itunes.apple.com/us/
app/xendfil/id1177122761 ). Fakulta humanitnich studii vam pfinasi rozhovor s hlavnim designérem hry a studentem
FHS, Jindfichem Pavlaskem.

Jak jste ve své hie Xenofil tematizovali xenofobii?
Tady je tfeba rozlisit dvé roviny: rovinu hratelnosti a rovinu pfibéhu. Téma reflektujeme jednak v hratelnosti samotné, to

znamena v hernich pravidlech, a jednak v pfibéhu, tedy v déji, ktery je popisnéjsi a ktery hra¢ nehraje. Zajimavejsi je
rozhodné rovina hratelnosti, protoze tam xenofobii zachycujeme uz v nejzakladné&jSim hernim principu, ktery prevraci

standardni a velmi oblibené herni mechanismy, konkrétné zanr ,spoj tfi“. Pro ty, ktefi to neznaji: zanr ,spoj tfi“ spociva v
tom, Ze hraci spojuji dohromady co nejvétSi mnozstvi stejnych hernich kamenu (minimalné tfi), a za to jsou ocenovani,

interpretovat jako podporovani kolektivistického mysSleni a potlaCovani jedine€nosti, jsme se v nasi hfe snazili otoCit. To
znamena, ze tam jde o to vytvaret heterogenni celky, kde najdeme rizné jedince. Hra€¢ musi v fadku nebo sloupci docilit
usporadani, v némz se herni kameny stfidaji, tzn. nejsou dva stejné kameny vedle sebe. Herni princip interpretujeme
jako zaclenovani jedinc, ktefi jsou néjakym zplsobem znevyhodnéni, do spole¢nosti.

O éem je pribéh hry?

V roviné pfibéhu jsme se vydali cestou pohadkové symboliky. Vyhnuli jsme se tak pfehnanym podrobnostem nebo
konkrétnostem, které by pfibéh zjednodusily na néjakou konkrétni situaci a ubraly mu univerzalni platnost. D&j jsme
zasadili do prostfedi déti, Skolakd, kde sledujeme piibéh ditéte, které nezapada. Ditéti jsme neurcili ani pohlavi, ani
barvu. Ve hfe vystupuje jako modra silueta, a snazi se najit pfatele. Jeho bezprostfedni spoleCenska skupina ho
nepfijima, protoze je pravdépodobné sportovné zaloZena, zatimco on by si rad kreslil a vymyslel rizné obludky, jako je
tfeba €asoslimak s nohama. To je jeho imaginarni kamarad, do kterého si projektuje jednak pratele, které by chtél mit,
jednak jakéhosi idealniho ¢lovéka, budouci idealni podobu sebe sama. Pfatele hlavni postava brzy najde a snazi se
je bliz poznat. ProtoZe nevytvareji homogenni skupinu, museji spoleéné pfekonavat rizné predsudky (napfiklad proti
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¢ernochim nebo blondynkam). Kdyz se skupina ustanovi, tak se vSechno protoci a ta nasSe skupina, kterou puvodné
tvorili utlacovani, zac¢ina sama utlatovat. Az na jednoho z novych pratel, ktery setrvava v nesnasenlivé naladé, si to
ale v€as uvédomi. Setrvani v nesnasenlivé naladé (zde uz se dostavame do pohadky) spociva v tom, Ze je oCarovan
zlou pfiserou. Tu nazyvame Korkan a je to takova ¢erna chapadlata stvlra, ktera ¢lovéka nalaka, pohlti a zmate jeho
mysl. Déti, které si svUj propad na ,temnou stranu“ uvédomily, se vydavaji svého kamarada zachranit. Zachrana probiha
na dvou rovinach, jednak jako souboj s pfiSerou, jednak jako od€arovani o¢arovaného ¢lovéka. Ten béhem procesu
odcarovani pouziva naptiklad argumenty ad hominem a placa rizné dalsi nesmysly, tak jak to mizeme vidét v nékterych
diskusich na internetu. Kamarad je nakonec zachranén, pfiemz zajimavé je, ze plvodni jadro konfliktu, které celou
eskapadu ocarovani spustilo, spocivalo v tom, Ze hrali néjakou hru a predstavovali si, Ze ta hra je jedina dobra a ze
ostatni hry hraji jenom hlupaci. Pfibéh pak kon¢i tim, Zze pratelé sedi u stolu a hraji tu cizi hru, kterou ptivodné tak hanéli.

Co jste chtéli Xenofilem sdélit?

Hra se da interpretovat rizné. Samozfejmé nejsme tak naivni, abychom si mysleli, Ze hrani nékoho zasadné proméni. Z
mého pohledu jsme hlavné vyjadfili myslenku, ze vSichni lidé, bez ohledu na rasu, nabozenské presvédceni, pfisluSnost
ke skupiné nebo nazor, jsou si rovni a vSichni jsou stejné nachylni konat dobro a konat zlo. ZIi mohou byt vSichni. Bili,
modfi, zeleni, fialovi, ¢erni, vzdélani, nevzdélani, je to UpIné jedno. Druha dulezitd myslenka se tyka sporli. Kdyz s
nékym nesouhlasime, nemusime ho hned zatratit, onalepkovat a zacit mu nadavat; i kdybychom tfeba méli pravdu. Tim
totiz nicemu nepomlzeme a debatu jenom polarizujeme. Pokud dojde k né&jakému konfliktu, je dlleZité se o vécech
bavit, fesit pficiny, to, pro¢ se ten Clovék zacal takhle projevovat, z ¢eho ma strach, kdyz fika to, co fika, a néjak
to spole¢né prekonat a zachovat pozitivni hodnoty, napfiklad pratelstvi. To je také dGvod, pro¢ jdou v pfibéhu hlavni
hrdinové zachranit kamarada, dlouho se jim zabyvaji a bavi se s nim. Tohle je tedy druha nesmirné dulezita véc, kterou
jsme se do hry snazili dostat, protoze spoleCenska debata, jak se objevovala v médiich, byla v dobé, kdy jsme Xenofila
vymysSleli, velmi napjata a polarizovana a chybél v ni vlastné jakykoli vyrovnany nazor. Z médii se zdalo, ze jsou dvé
strany, které na sebe jenom plivou $pinu, a Ze ani jedna z nich vlastné neni dobra. Toho jsme se chtéli vyvarovat a
chtéli jsme ukazat, Ze dllezité je hlavné se spolu bavit a pokouset se problémy prekonat tim, Ze pozname pf¥iciny a
spole¢né si je vyjasnime.



Jak dlouho jste hru vyvijeli a kolik vas bylo?

Zpravidla uvadime dva roky, ale je potieba k tomu dodat spoustu véci. Dva roky je to pfiblizné od doby, kdy se poprvé
objevil napad udélat hru, ktera oto€i princip ,spoj tfi“ a udéla z néj ,rozpoj tfi“. Poté nasledoval pomérné dlouhy ¢as
vymysleni, jak vibec néceho takového docilit, protoZe rlizni programatofi a designéfi uz pfi vysloveni napadu fikali,
Ze to udélat nejde, a ¢astecné méli pravdu, protoze to skuteéné neslo provést jednoduse. Samotny vyvoj tedy zacal
spiSe pred rokem a pul; tehdy jsme zacali vytvaret prvni skici, hledat vizualni formu a zaroven rozmyslet, jestli do hry
zapojime pfibéh. Jadro celého vyvoje se pak odehralo loni od €ervence do listopadu. Tehdy se vSechno namalovalo,
napsalo, pfelozilo a naprogramovalo a pak uz se feSily viceméné detaily jako testovani, optimalizace, vyukové levely
a podobné. Co se naseho poctu ty€e, byli jsme Ctyfi. Pracoval jsem na tom ja jako iniciator t& myslenky, Fidici prvek,
ktery ma pomérné jasnou vizi, a zaroven grafik. Vyznamnou spolupracovni silou mi byl Petr Vojtéch, rovnéz student
FHS, ktery mi pomahal rozvijet herni mechanismy a vymyslet a konkretizovat pfibéhové momenty. Spole¢né jsme davali
dohromady formulace a pfeklady, abychom v kratkych vétach vyjadfili co nejvic; troufam si tvrdit, Ze kazda véta ve
hte je tak nap&chovana vyznamem, aZ pretéka. DAl na tom pracoval Radim Spetlik, absolvent FHS, zprvu jako hlavni
programator, pak bohuzel nemél tolik ¢asu, takZze jsme pfibrali daldiho programatora Tomase Fedora, ktery se velmi
osvédcil a stal se nasim dobrych pfitelem. Externé jsme pak samoziejmé pracovali s hudebnikem, s nékym, kdo nam
kontroloval pfeklady do angli¢tiny, do rustiny atd.

Tri z vas studujete nebo jste studovali na FHS. Ovlivnilo vas to pfri
tvorbé hry?

Nékteré asi vice a jiné méné. Mé, troufam si tvrdit, studium ovlivnilo pomérné hodné. Béhem studia jsem mél vzdycky
pocit, Ze na tom, co Clovék déla, zalezi, Zze by to mélo mit smysl, a Ze neni jedno, jak se svym vzdélanim nalozi. Vliv mélo
studium také proto, Ze cela hra vychazi z moji diplomové prace. Musel jsem se v ni vypofadat s nékterymi Sokolovymi
myslenkami o hfe, které vyjadiuje uz v Malé filosofii clovéka, totiz Ze herni pravidla nesou vyznam. Abych tuhle myslenku
rozvinul nebo se o to alespor pokusil, musel jsem interpretovat nékteré zdanlivé bezvyznamné hry zplsobem, ktery
by daval smysl. Byla to velka vyzva a nasledné mi pfiSlo hloupé to jenom sepsat a nevytvofit nic, co by to dolozilo,
prestoze implikuji, Ze by to bylo dobré. Obzvlast kdyz jsem pak nékde pana profesora Sokola slySel fikat, Zze je dobré,
kdyz se akademik taky trochu namoci a nezUstane jenom u teoretické prace. On to mozna myslel trochu jinak, ja jsem
si z toho ale vzal, Ze nestaci jenom popisovat, co hry miizou a nemuzou délat, ale je tfeba jit a to, co by mohly délat,
zKkusit realizovat.

Co by tedy hry mohly délat?
Z mého pohledu by mohly velmi dobfe propojovat to, co vyjadfuji ve své hratelnosti, s tim, co vyjadiuji v pfibéhu; pfipadné
by mohly hratelnost samotnou v pfibéh proménit. Hry by tak mohly byt dal$im expresivnim médiem, které vyjadfuje
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