Renata Wilflingova: Neporadek
je soucasti tvlrciho procesu

Znaveny muz poznamenany nedostatkem spanku s tazavym vyrazem zaléva misku cerealii mlékem. Neni to
uryvek z biografie Franze Kafky, ale popis jeho ilustrace , ktera doprovazela letni kafkovskou fakultni inikovku.
Autorkou tohoto Kafkova portrétu je Renata Wilflingova, referentka Oddéleni pro védu, vyzkum a ediéni ¢innost
FHS . Timto rozhovorem pokracujeme v sérii o neakademickych ¢innostech pracovnikii a pracovnic FHS.
Kresby a ilustrace Renaty Wilflingové jsou k vidéni v komiksovych sbornicich, na obalkach knih v policich
knihkupectvi, nebo pravé i na webovych strankach fakulty. Zeptali jsme se Renaty na jeji cestu ke komiksu, na

tvarci proces a soucasné a budouci projekty.
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Renata Wilflingova, foto: Ondrej Trojan

Kdy jsi zac¢ala kreslit?

Na zakladce jsem délala karikatury spoluzakd a ucitelek — libily se spoluzakiim, méné uz ucitelkam. Kreslila jsem
pak hodné pod lavici i na stfedni, ale néjakou cilenou snahu stat se ,opravdickou® kreslitkou jsem neméla. Jen mi to
pfiSlo jako dobry zpUsob traveni ¢asu mezi pfestavkami. Pak za mnou zacali chodit lidé, ktefi po mné chtéli obrazky
— oblibeného herce, jejich psa, auto, na které nebudou nikdy mit. Ke skute¢né komiksové tvorbé jsem se pak dostala
az na vejSce. S kamaradem jsme vytvorili jednu takovou komiksovou gangsterku, on dodal scénaf, ja kresby. Tim to
zacalo, ale pak zas dlouho nebylo nic, jen normalni pracovni Zivot, sem tam néjaka kresba nékde na Instagramu. Az
v roce 2014 nebo 2015 mé oslovili lidé z jednoho nezavislého komiksového vydavatelstvi v Anglii, ktefi chtéli ve svych
projektech specificky davat prostor malo znamym kreslifam.
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https://fhs.cuni.cz/FHS-1001.html?event=27860&lang=cz
https://veda.fhs.cuni.cz/FHSVEDA-1.html
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Studovalas kresbu nebo mas za sebou néjaké vytvarné vzdélani?

fikat, tak mam za sebou pfesné jeden rok lidusky .
Co kreslis nejradéji?

Dlouho jsem méla obdobi, kdy jsem kreslila lidi a jen je, ale ted mé vibec nebavi. Samoziejmeé jsem se s kresbou lidi i
dost naucila: anatomie je zaklad a je zabavné zkoumat vyrazy, gesta, pozorovat lidi na ulici, zapamatovat si, jak nékdo
vypada a pak ho nakreslit. Momentalné se ale z velmi spole¢enského &lovéka, kterym jsem byla, vracim zase k svému
prapGvodnimu introvertovi, a na postavy uz prosté nemam trpélivost. Takze ted mé bavi temné krajiny s opusténymi
domy. Mista, do kterych ¢lovék néjak zasahl, ale pfiroda tu stejné zvitézila.

Jsou ta tvoje mista skute€na, nebo je to vzdy jen imaginace?

Vychazim ze skuteénych mist, konkrétné z Tachova a okoli, coz je muj domov v Sudetech. V Praze jsem s pfestavkami
uz tfinact let, a tak trochu za€inam mit velkomésta nad hlavu. Naprosto chapu ty, co odchazi hledat klid na vesnici.
Tachov je malomésto, chybi mi jeho klidné az stojaté vody. TakZze mé inspiruje. KdyzZ tam jsem na navstévé, chodim na
prochazky, néco si nafotim a pak z toho v Praze Ziju.


https://cs.wikipedia.org/wiki/Z%C3%A1kladn%C3%AD_um%C4%9Bleck%C3%A1_%C5%A1kola




Kresba: Renata Wilflingova
Mas néjaké oblibené médium?

Zalezi spiSe na tom, co chci kreslit. Krajinu nebo budovy bych nedélala digitalné. Tohle téma chce, abych se zapatlala,
méla ruce od tuse, barvy rozlité na koberci a aby vSude po byté byly drobky od gumy. Ten chaos je soucast tvlrcéiho
procesu, v tom je pravé ta zabava. Ale kdyz kreslim néco, co ma byt Cisté a jasné, tfeba jako ilustrace Kafky , tak to
délam digitalné, je to jednodussi. U takovych véci vétSinou vim pfesné, jak maji vypadat a pasobit. Digital je tu vhodné&jsi
i rychlejsi.

Je naopak néco, co rada nemas?
Asi olejové barvy. Nechapu je, nikdy jsem je nezkousela, schne to tydny, prosim, ne.
Tvoje komiksy pravidelné vychazeji ve sborniku Aargh! Predstavis ho?

Aargh! je specificky format. Je to komiksovy sbornik, ktery vychazi jednou ro¢né, a kazdé Cislo je vénované né&jakému
tématu, napfiklad komiksové tvorbé v urcité zemi. Krom komikstl méné znamych tvlrcu a tvlirkyn v Aarrghu! vychazeji
taky ¢lanky, rozhovory s kreslifi a autory, studie. Aargh! je vlastné popkultura a véda v jednom, coz z né&j déla velmi
svébytny a jedine¢ny zjev na ¢eské komiksové scéné. Ja si hrozné moc vazim toho, ze mizu s klukama z redakce
Aarghu! spolupracovat a ze mi tam kazdy rok vydaji néjaky kratas.

Mas oblibeny komiks, ktery ti vysel v Aarghu! nebo intenzivni zazitek s nékterym z nich spojeny?

Urcité by bylo dobré zminit pIné prvni komiks, ktery jsem do Aarghu! kreslila. Byl to kratky pfibéh s postavou Octobriany
v hlavni roli. Scénar napsala Trina Robbins , americka komiksova legenda a velmi badass dama. Tomas$ z redakce
Aarghu! od ni n&jakym &arovnym zplsobem vyziskal jeden kratky scénaf a svoleni, Ze si ho mizeme tady v Cesku
nakreslit. Takze k tomu kluci z Aarghu! zacali hledat kreslife nebo kreslitku, a oslovili mné. Tou dobou jsme se neznali,
jen jsme se vzajemné sledovali na Facebooku. Takova nabidka se ovSem neodmita. Takze jsem udélala skici stranek
a uplné vyklepana je poslala Tring, ja, nikdo odnékud ze stfedni Evropy, mailuju této legendé a vnucuju ji svoje pokusy.
No a ona byla zlata a ty navrhy se ji libily a cely projekt ndm schvalila. Dokonce mi napsala, ze je rada, ze na tom bude
délat kreslitka. Pfece jenom komiksova tvorba v té dobé byla — a do velké miry porad je — zalezitosti, ve které se mota
mnohem vic klukd nez holek a kluci jsou i vic vidét. Ono se to postupné dorovnava, ale jesté to bude néjaky ¢as trvat.


https://fhs.cuni.cz/FHS-1001.html?event=27860&amp;amp;lang=cz
https://www.obchod.crew.cz/kategorie-21705/komiks/aargh
https://en.wikipedia.org/wiki/Trina_Robbins

Komiksovy sbornik Aargh! a kniha Stin Zelezné opony, kde se objevila dila R. Wilflingové
Planujes i uplné vlastni komiks, ktery nejen nakreslis, ale napiSes k nému i scénar?

Ano, ten bude! Je to m(j UpIné prvni scénaristicky pokus, takze prosim o trpélivost. Je to Sestistrankovy pfibéh zalozeny
na jedné tachovské povésti. Duchafina takova. Na konci zafi jsem ho dokongila, a ted uz je u kluk(l v Aarghu! Vyjit by
mél ve sborniku nékdy na jafe pfistiho roku.

LiSi se prace na vlastnim a cizim scénafi?

Velice. Vlastni scénar si miize$ doladit podle dohody sama se sebou béhem procesu. Kdyz vidi$, Ze néco nefunguije,
zamysli$ se nad tim a upravi$ to podle potfeby. Nemusi$ vypisovat ve tfi rano — obvykla tvirc¢i hodina - scénaristovi s
tim, Ze tdmhleto je nutné pfedélat, protoZe to nedava smysl vzhledem k jednomu detailu na panelu tfi strany dvacet dva.
Na druhou stranu je to i zodpovédnost. Co kdyz ten pfibéh nesedi, co kdyz je to vlastné totalni kravina? Normainé bys
to hodila na scénaristu, ale tady jde vSechno dobry i vSechno $patny na tvoje triko. OvSem kdyz si kreslif a scénarista
sednou, je to dokonalost. Je to jako byt v rockovy kapele — naladite se na sebe, sdilite néjakou pfedstavu, vizi, jste
prosté dvojka, Batman a Robin. Pfipadné& Batman a Joker.

Jaké jsou nejvétsi problémy pfri praci s komiksem?

Cas. Respektive jak malo ho vsichni mame.
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"Ovsem kdyZ si kreslif a scénérista sednou, je to dokonalost."
To je pravda, krom prace na komiksech mas jesté plny uvazek na fakulté. Jak to zvladas kombinovat?

Horko téZko. Na tvorbu pada pravidelné veskera moje dovolena, vikendy, vec€ery. Chce to mit hodné zvladnuty osobni
time management a neztracet €as s pitomostma. Postupovat, klidné jen hodinu denné, ale aspon néco. Ob¢as to muze
byt celkem frustrujici a nékdy si fikam, pro€ si to vlastné délam, vSak urcité existuji i jiné zpUsoby jak se udrzovat ve
stavu permanentni Unavy, nez do tfi do rana kreslit ksichty v panelu. Na druhou stranu ale to, Ze mam k tomu véemu i
~hormalni“ praci, mi dovoluje si vybirat projekty, které mé skutecné zajimaiji, a na kterych se opravdu chci jako kreslifka
podilet. Jinymi slovy nemusim se ohliZet na to, jestli mé to uZivi. ProtoZe samozfejmé neuzivi. Kdybych se v Cesku chtéla
zivit jen kreslenim komiksl, musela bych bud bydlet u mamy v garazi, anebo si opatfit sugar daddyho. Mozna nékolik.

Iv(rom komiksu takeé ilustruje$ knihy pro déti a mladez. Letos vysel Stin Zelezné opony (autorem je Petr Hugo
Slik) a pred tim Tleskac¢ (autora Davida Jana Zaka). Jak takové ilustrovani knih probiha?

Na zac¢atku dostanu text knihy a od nakladatelstvi zadani, kolik ilustraci je potfeba. Pro Stin bylo napfiklad tfeba deset
celostrankovych ¢ernobilych, ¢tyfi celobarevné, tolik a tolik pllstrankovych a tak podobné. A pak uz je to hlavné na
mné. Je dobré myslet na to, aby byly ilustrace v knize rovhomérné rozmisténé, takze na zacatku si uréim, kde zhruba
budou ty hlavni celostrankové, a pak mezi né rozhazu ilustrace mensi, pllstrankové. Ty nejmensi jsou tfeba jen detaily
predmétl, které slouzi jako pfedél mezi odstavci. Ur¢ité by se nemélo stat, Ze se ilustrace nahromadi v prvni poloviné
a zbytek pfibéhu bude mit jen text. Takhle ilustrovana kniha by se asi nikomu nelibila.

Musis si tu knihu ale celou precist, nez ji budes ilustrovat.

Ano, ale to jsou knizky pro déti, to je na jedno odpoledne, takze i tak pomaly ¢tenar jako ja to zvladne. VétSinou ale uz
pfi prvnim &teni uvazuju, kde by byla dobra jaka ilustrace.

Autofi do ilustraci nijak nezasahuji?

Ani ne, i kdyz jim tu moznost vzdycky nabizim. Zeptam se jich, jestli maji néjakou oblibenou pasaz, moment, ktery by
chtéli vidét v kresbé. Ale oni jsou zlati, a nechavaji mi dost volnou ruku, at’ si kreslim, co uznam za vhodné.



llustrace R. Wilflingové
Dokazala bys porovnat tvorbu kniznich ilustraci s tvorbou komiksu?
Jsou to uplné jiné svéty. Knizni ilustrace jsou relativné snadnéjsi, jedna se koneckoncu ,jen” o jednotlivé zabéry. Komiks

Takze mas jako kreslitka komiksti nad pfibéhem velkou moc?

No jasné! Kdyz délas komiks, tak jsi uplné vSechno: kameraman, stfiha¢, délas casting, jsi kostymér, scénograf,
osvétlova€, maskér, vrchni vedouci vystrojniho skladu, obstaravas si i vozovej park. Sice nedélam hudbu, tu jesté porad
komiksy neumi, ale délame misto ni ,boom!“ a ,bang bang“ na patfiénych mistech. A nakonec dodavam pfi letteringu
i titulky.

Schovavas do svych komiksli néjaké easter eggs ?

Kam se vejdou! Jednou jsem do jedné scény nakreslila sebe a ve druhé byl scenarista. Jinde zase vpaSovavam tfeba
plakaty mych oblibenych kapel.

Vim, Ze momentalné pracujes na komiksové verzi knihy Jaroslava Foglara Zahada hlavolamu. Miizes to priblizit?
Spolu se scénaristou Tomasem Proklpkem nas oslovil Skautsky institut, se kterym jsem uz spolupracovala dfiv na
TleskaCovi. Z&mérem skautu je udélat Zahadu hlavolamu jako komiks pro sou¢asné détské a mladé dospélé ¢tenare.
Na koho Zahada hlavolamu cili?

Primarné je pro pubertaky, ktefi jsou zhruba ve véku hlavnich hrdind, takze néjakych tfinact az patnact let. VSichni
samoziejmé zname ty plvodni komiksovky Rychlé Sipy, které vychazely jako jednostrankové pfibéhy ve tficatych a
Gtyficatych letech dvacatého stoleti, ale upfimné, ty dnes potési spi$ rodiCe a prarodiCe pamétniky. Mladsi Ctenafi
jsou zvykli na trochu jiny vypravéci styl, jinou dynamiku, snad i rychlejsi tempo. Pravé takova je predstava o podobé
komiksové verze Zahady, na které s TomaSem pracuiju.

A v jakeé fazi nyni jsi?

Placu.

Myslela jsem, kolik uz mas hotovo?
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panely na strance, udélat ke vSem skici, udélat si miliony referencnich fotek a nacrtli k prostfedi a k postavam, rozmyslet

si Uhly ,kamer“ a osvétleni. Rozvrhnout si kde budou bubliny, aby ti neschovaly néjakou dullezitou ¢ast zabéru. Peklo.

Momentalné zacinam zlehka tuzkou kreslit naostro, no ¢eka mé toho jesté mnoho. Mnoho place.
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Screenshot z digitalni tvorby

Da se fict obecné, jak dlouho zabere vytvofit komiks?

Zalezi. Treba na prostfedi, kde se pfibéh odehrava. Pokud je to nékde v nahodném lesiku, mas vyhrano, das tam
par stromd, kfovi, a pak uz jen s vnitfni kamerou obchazi$ okolo a hledas nejlepSi zabér. OvSem v pfipadé Zahady v
podstaté vymyslim novy svét - jak vlastné vypadaji Stinadla, misto, které nikdy nikdo nevidél, a o kterém se miizeme
jen dohadovat podle Foglarova popisu v knihach. Coz pro mé realné znamena, Zze nastane-li veCer tak akorat - kvuli
dobrému svétlu - popadnu fotak a couram po staré Praze. Fotim si zdi a sklepni okénka skrze uzam&ené mfize zahrad
a dvorkuU jako néjaky prvorepublikovy urbexak. Valim se po zemi, protoze nizké zabéry dobfe nasvicenych kocicich
hlav jsou poklad, a zoomuji na lucerny. Stal se ze mé expert na typy pouli¢niho osvétleni na Starém Mésté! Kdyby se
téch 80 stranek, které ma Zahada mit, odehravalo nékde na plazi mezi dunami, tak uz by to bylo hotové. Jenze takhle?
Ted pracuju tfeba na scénach, které se odehravaji ve zvonici. Jak sakra vypada interiér zvonice? Jak pfesné a detailné
vypada mechanismus, ktery rozezniva zvony? Potfebuju to vidét, protoze ho musim nakreslit v tom a tom uhlu. Ktery

samoziejmé neni bézné dostupny.



To je spousta prace!

U vétSich produkci, jako je Marvel, DC a podobné, se prace rozdéluje. Nékdo udéla skici tuzkou, pak pfijde inker a
jen je obtahne inkoustem, po ném to vybarvi kolorista, dalSi Clovék udéla lettering. A potom jsou tu prosté ti Silenci ze
skromnéj$ich pomér(, co to délaji v§echno jako vlastni one man show.

Neni ale lepsi, Ze mas kontrolu nad kazdou fazi?

KdyZ mé hrozné nebavi letterovani...

Kdybys méla moznost, mysSleno ¢as i penize, kreslit absolutné cokoliv, co by to bylo?

Mam ted takové gotické obdobi, cozZ se s pfichodem fijna jaksi zintenziviiuje. Takze mé to tahne k Jifimu Karaskovi ze
Lvovic, takova Goticka duse by byl krasny umélecky experiment. Nebo cokoli, kde se vyskytuji nemrtvi a hibitovy, ritualy,
kde se pohibiva zaZiva a kde se vykradaji hrobky, kde lomozi duchové, a tajné chodby umozfiuji noéni dostavenicka
dramatickych hlavnich hrdin. Nékdy jsem dost oldschool.

Co je tviij nejoblibenéjsi komiks, ktery jsi nekreslila?

Jednoznacéné Red Meat . Velka nadhera.


https://en.wikipedia.org/wiki/Red_Meat_(comic_strip)




Kresba: Renata Wilflingova
Jak se stavi$ k vyuziti umélé inteligence pro tvorbu obrazka?

Ja si myslim, Ze to je dobry néstroj, pokud si nad nim budeme udrzovat kontrolu, a pokud si kolektivhé stanovime néjaka
pravidla. Coz je samozfejmé krasna utopie, protoze my lidé nejsme schopni shodnout se kolektivné vliibec na ni¢em.
Takhle — pro né&jakou inspiraci, tfeba pokud nutné potfebujete nahlédnout, jak by asi mohla vypadat katedrala postavena
ve stylu gotického brutalismu a okupovana armadou mainskych myvalich kocic¢ek s plamenomety, tak je Al fajn. Ale vy
stejné nakonec musite jako umélec pfijit a dat tomu né&jakou logiku, smysl a dusi. To vase ,proc*, pro¢ tenhle obrazek
vznikl, by mélo byt trochu sofistikovanéj$i nez ,protoze jsem zadal prompt“. Tuhle duSevni praci, ktera se vztahuje ke
smyslu a vyznamu, tu uz za vas Al neudéla. A s tim, jak nejsme schopni stanovit si pravidla, samoziejmé &ekam, Ze
Al poznamena prostredi klientli a umélcl jako takové. PFijdeme o ur€ity typ zakazek. Ostatné to se uz déje, reklamy uz
vyuzivaji Al pomérné bézné. S tim, jak se Al zlepSuje, se budou mnozit i spory o pravost uméleckych dél — uz dneska
Al dokaze vytvorit ,dilo* ve stylu konkrétnich umélcl. Kreslifi a kreslitky, ktefi si pfivydélavaji pfimym prodejem svych
dél na conech, hlasi velmi nepfFijemné poklesy trzeb prave kvili Al.

A co s tim?

Uméla inteligence se ugi tim, ze krade. Co my potifebujeme, je byt pfed zlodéjem o krok napfed — zatim se mi totiz zda,
Ze jsme v podobé Al dostali hracku, kterou neumime UplIné pouzivat. Pfedstavuju si panenku Chucky — kdyz je na hrani,
je roztomila, ale kdyz nad ni ztrati$ kontrolu, ups, uz ti jde po krku. Potfebujeme legislativu, ktera by oSetfovala, jak
zachazet s Al generativnim ,uménim“ (velmi zamérné v uvozovkach). A samoziejmé se potfebujeme vzdélavat, tribit
si kritické mysleni a udrzovat si schopnost rozeznat human made od Al made. Zkratka jsme si jako lidstvo na sebe s
rozvojem Al nalozili obrovské naroky na rozvoj nas samotnych. Jak vidi$, skute¢né nejsem technooptimista. Ostatné,
pokud chce$ najit rozdil mezi umélcem a Al prompterem, staci ti jedna jedina véc — vypnout elektriku.

Alena Ivanova



